30 maneras de jugar con
Melissa § Doug




Melissa & Douq llega a México con una gran variedad de juquetes

que fomentan |3 imaginacion de los nifios desarrollando la

creatividad y habilidades artisticas de nuestros peques.

Por eso Bandai México trae para todos los papis esta quia

de jueqos para que los pequefios comiencen 3 desarrollar su

creatividad e imaginacion en compaiiia de los juquetes de

Melissa & Douq.

iA divertirnos!

Descubre todos estos jueqos en:

https://bandai.com.mx/marcas/melissa-and-douq




Caracteristicas:

Wooow de un lado es un pizarrdn de dis y del otro es un pizarrdn magnético
para plumones, jCooll Tu pequeiio artista podra decidir con cual de Jos lados
expresarse. Incluye 3 qises de colores, borrador y 36 piezas maqnéticas de
letras y niimeros,

Modos de Jueqo:

l. La escuelita

Con I3 pizarra magnética los pequeiios podrin tomar el rol de maestros, 3
través de las piezas magnéticas de las letras ellos comenzarin a construir
palabras nombrando objetos, herramientas, animales o comida a su alrededor.,
Su lenqugje se verj enriquecido y su vocabulario serd m3s amplio.

Ademis, con las piezas maqnéticas de niimeros ellos podran contar cuantas
letras tiene cada palabra.




2.- Dibuja lo que ves

Con e pizarron de qis, nuestros pequefios podran comenzar q desarrollar el
artista que llevan dentro, ya que nosotros e pediremos que dibuje al4o que vea a
su alrededor, pero sin decirnos, nosotros deberemos adivinar qué es lo que estj
dibujando, El tomar3 confianza cada que nosotros interpretemos su arte, y podrg

ir detallando cada dibujo con base en las caracteristicas del mismo,

3.- Adivinanzas magnéticas

Nosotros podremos crear adivinanzas tematicas de animales, comida, objetos de la
la construyan en el
izarron con las
ampliara dia a dia.




Caracteristicas:

iGeniall Dentro de este set hay alimentos de los 5 qrupos; incluyendo meldn,

leche, queso, pescado, huevos, jy mucho m3sl Todos hechos de madera y
acomodados en pequeiias canastas para poderlos quardar.

Modos de Jueqo:

]. Planeemos un menii balanceado

Construir un menii saludable se convertirg en jueqo de nifios, ya que con este

set ellos podrin comenzar 3 ser conscientes de su alimentacion y podrin

planear e] desayuno m3s enerqético, la comida m3s balanceada y la cena mas

deliciosa. Con ello fomentaremos su cregtividad.




SetfqnuposkleRalimentos

2. La tiendita

Nuestros hijos podran judar a ser los tenderos 4 nosotros adquiriremos sus
productos, ellos debergn memorizar el nombre y atributos de cada alimento, para
cerciorarse de que adquirimos productos saludables, para que comiencen 3 ser
conscientes de su alimentacion. Para hacerlo mas divertido podremos intercambiar
Papeles con ellos, para que ellos sean los clientes

3. ldentifica los productos del refriqerador

Después de repasar cada uno de los qrupos de alimentos, podremos jugar con
nuestros hijos 3 que identifiquen los productos de nuestro refriqerador y alacena,
Para ubicarlos en su qgrupo de alimentos correspondiente y colocarlos en la
canasta correcta.




Caracteristicas:

ilncreiblel Este divertido set cuenta con 15 piezas de maderg de S diferentes

formas (trianqulo, circulo, rectanqulo, cuadrado y pentiqono), ademis de 5
colores Jiferentes que ofrecen una qran variedad de jueqo y aprendizaje.

Modos de Jueqo:

1.- Aprendamos |os colores

Ordanizar las piezas por colores serg un reto muy divertido y didactico,

después de revolver las 1S piezas nuestros nifios tendran que acomodarlos

por colores, en cadq intento lo haran m3s r.i|>ic|o y se volveran expertos_

Fomentaremos su coordingcion 0jo-Mano,




2.- Los colores 3 nuestro alrededor
Una vex que los nifios dominen estos 5 colores, se divertiran buscando objetos

de cada uno de estos colores por toda la casa para reunirlos junto con las piezas

de madera y familiarizarse con ellos. De esta manera su capacidad de

reconocimiento de colores se ver3 beneficiado.

3.- Las formas basicas

Las piezas de madera les ayudaran a aprender las formas bisicas de una manera

l"luij ColoriC'a cleLerén Luscar rjua'es |j co'ocar cacla ung c'e lag fo'.nas enh su Lase
ung y otra vez, los trignqulos en la base amarilla, los cuadrados en la azul y los

pentqonos en la roja. Desarrollando asi la motricidad fina de nuestros peques,




Caracteristicas:

En este set podras encontrar a los 20 animales favoritos de los peques, con

los que los pequeiios puedan divertirse peqandolos donde quieran, quardarlos

en su prictica caja de madera.

- enemos (0} es

0S djvertiremos co estros peques orde o os i es!:orsu

-

i os gnimales de qranja, los de la selva y Jos que roJemos tener en c3sa

Adem3s, podremos imitar sus sonidos para que nuestros nifios se familiaricen

con ellos y comiencen 3 diferenciarlos.




2.- Encuentry 3 los animales

A tOJo munJo le encantan estos anjmales najnéticos, 'ia 1ue |>0c|l‘el‘\0$ c0local'|0S
en diferentes partes de I3 casa, le daremos 3 nuestro pequeifio 10 minutos para

que los encuentre 3 todos y lueqo podemos dejarles a ellos que los distribuyan

para que nosotros Jos encontremos, De esta manera desarrollamos su capacidad
de orjentacion.

3.- Adiving mi animal

Con este set podemos crear adivinanzas con los gnimales para que nuestros

peques descubran en que animal estemos pensando, ung vez que los Jescifre

todos, ser3 su turno para imitar al animal y que nosotros podamos descubrir

de que criatura se trata. De esta manerq ellos se volverin expertos en las

caracteristicas de estos gnimales,




JuesjollelHlerramientas

Caracteristicas:
iCooll Este jueqo de herramientas incluye 2' piezas incluyendo, tornillos,
tuercas, llaves, martillo para que los pequeiios tenqan horas de creatividad.

1.- Aprendamos el nombre de las herramientas

Nuestros peques comenzarin a familiarizarse con las herramientas de trabajo
en casa, ademas podran diferenciar ung herramienta de otra, £Cuil es la
diferencia entre un tornillo y una tuerca? Ellos desarrollaran su vocabulario y
aprenderan los Jistintos usos de cada instrumento.




2.- Expertos en reparacion

Mamas y papas necesitan ayuda en casa, nuestros peques aprendergn juqando con

este fant3stico set podemos martillar, apretar tuercas, sacar tornillos y mucho

M3s... cuando tengamos que reglizar reparaciones ellos sergn nuestros asistentes,

¢la cama necesita un ajuste de tuercas, ya saben a quién llamar?

3.- Busca los similares

Los nifos podran identificar si en casa contamos con lo necesario para poder

realizar reparaciones urdentes, ya que podran identificar las herramientas reales

cOh sSus Pielas c|e naJera, IOS 1“3 'OS volyeré sUHamente OLservacloreS, Re Cuel‘ch

que nifias y nifios se divierten por iqual con este set.




Caracteristicas:

Este set cuenta con 25 fiquras de madera, entre los cuales hay anillos,

octiqonos y rectinqulos, podrin apilarlos en los diferentes tubos o alinearlos

para comparar las formas, tamafios y colores,

1.- Encuentrq los iquales
Dispersemos las fiquras para que nuestros peques se diviertan encontrando las

fiquras iquales, en este jueqo no importa que los colores sean distintos, ya que

lo que queremos es que jdentifiquen las formas de cada pieza, ellos se

volver3n expertos,




2.- Ordenemos por color

Ahora que ya son expertos en forma, desarrollemos la identificacioln de colores,
ordenen en | base correcta, podemos poner un ejemplo en cada base para que el
construccion es parte de I diversion,

3-Llatorremasalta

on estqs Tiquras podemos consiruijr torres jntermjngbles, pero depemos saher

comodar cada pieza bara que pueda soportar las siquientes, nuestros njnos
desarrollardn su habilidad de construccion a través de la diversion de construir la

torre m3s alta, podemos comenzar con la base de madera y después intentarlo sin
base. énuestra torre podrg resistir un viento fuerte?




Cukolde

qJeometricas

Caracteristicas:
iWoow! Este divertido cubo cuenta con 12 piezas de formas y colores

diferentes, es un clasico juquete educativo para los mas pequefios,

Modos de ,Iuejo:

- (0) orre
Coloquemos e| cubo en el centro y las piezas alrededor, metamos pieza por
_pieza, nuestro peque comenzarg q sentir una gran emocion cuando escuche
caer cada una de las piezas en el cubo y comenzarj a realizarlo el mismo, Se
darj cuenta que cada pieza es distinta Yy cOMenzary q reconocer los patrones
de cada una. Desliza uno de los |ados para abrir el cubo y que salqgan las piezas
y empieces 3 judar otra vez,




CuboXde}formas

<jeométmcas

2. Entrar y salir

Ahora cada que el meta una pieza en el cubo el tendr3 que sacarla por el mismo

ludar, se dard cuenta que las fiquras no solo pueden entrar sino salir por la

misma cavidad.

- Keso os e ople
uestro peque debery meter 13s tiquras por colo imero 13s qzules, Jueqo |3s
marillas y por ultimo las rojas. Después divirtimonos metiendo primero el circulo
lueqo e| trianqulo, rectanqulo etc. De esta manera se daran cuenta que os
problemas pueden resolverse de distinta manera,




Caracteristicas:
Este clasico set tiene cuentas de diferentes colores y formas, que podran qirar
y deslizar a través de los caminos,

Modos de jue‘]o:

l.- Reconozcamos las formas y colores

Este juquete cuenta con fiquras de distintas formas y colores ¢Nuestro peque
podra reconocerlas todas? Circulos azules, cuadrados verdes, circulos
amarillos, estrellas amarillas etc.




bBrimerdlaberintolleXeuentas

2 - Siqamos e| camino

Las formas pueden viajar a través de Jos caminos rojo y amarillo, pero requiere
do mcha coondineson of-mano, macstros poques dosanrallan ous hblades
motrices, Y les brindard mucha sequridad en sus habilidades, motivando su

3.- Memoriz] el cqmino

Nuestros peques se volverin expertos en e] jueqo y podran memorizar las formas
los colores de cada camino, por lo que nos podran decir en qué camino se
mueve cada una de las piezas con su forma y color.




Caracteristicas:

iYeahh! El jueqo m3s divertido de pesca y libera, son 10 animales acuiticos

diferentes con los que se divertiran al maximo.

1.- Vamos de pesca

“La pesca es un jueqo muy divertido, |os nifios se emocionan al atrapar acada
uno de los animales acugticos a través de la cafia magnética, lo que los motiva
a continuar hasta el final. Este jueqo desarrolla su motricidad fina, ya que
deben acertar en el ludar correcto en el que est3 el iman con mucha precision.




VamosKa]pescal

2.- Pesca a mi preferido

Nosotros le damos ung pista del animal que queremos que nuestro hijo pesque,
pesca al animal rojo que tiene pinzas, nuestros pequeiios amplian su conocimiento
de estos animales y se divierten al maximo.

3.- Pongamoslos en su lugar
Este set es un rompecabezas, por lo que cada animal encqja eh su ludar a la
perfeccion, de esta manera nuestros peques se vuelven expertos en |3 forma de

cada animal.




Caracteristicas:

iPop! Este banco de madera cuenta con clavijas que suben y bajan, adems

tienen divertidas caritas, viene con un martillo hecho de madera.

1.- ldentifiquemos los colores
_Este banco cuenta con clavijas de 8 colores distintos, énuestros hijos podrin
identificarlos todos?




2.- Las escondidillas

El martillo de maderg sirve para que el nio identifique las clavijas y los qolpee
J]

para esconderla, de esta manera desarrolla la coordinacion de lo que ve, con sus

manos y aprende 3 modular |3 fuerza,

3.- Golpea el color

Nosotros podremos judar y divertirnos con nuestro peque indicandole un color y

&l tendr3 que dolpear la clavija correcta, de esta manera su coordinacion ojo-mano
se desarrolla al maximo, los nifios pueden pasar horas haciendo esta actividad, y
se pueden retar entre sus amiqos.




